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La aplicacién de esta malla curricular del programa de la carrera de Bachillerato y Licenciatura en Disefio Gréfico

aplica a partir del | Ciclo del afo 2022.
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Bachillerato Haber cumplido el plan de estudios y 300 horas de Trabajo Comunal Universitario

[UOIS3j014 01

Licenciatura: Haber concluido los cursos de Bachillerato y del Ciclo Especializado.
Concluir TFG en cualquiera de las siguientes modalidades:
Tesis
Proyecto de Graduacion
Seminario de Graduacién
Practica Dirigida

FUNDAMENTADO EN LA RESOLUCION VD-11958-2021
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SIMBOLOGIA
C = Créditos

HC= Horas clase
HI = Horas estud

io independiente

| = Requisitos
= = (Correquisitos
[ = Materias del Enfasis

Requisitos variables

**Creditaje variable

d)

10



